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TROUVE LES 7 DIFFERENCES — LE MATCH
DECISIF !

Observe attentivement les deux images du match. Entoure ou
note les 7 différences entre la scéne du haut et celle du bas.




Défi Jonglage — Es-tu prét a relever le challenge ?

Prends un ballon et essaye de faire le plus de
jongles possible sans le faire tomber.
Tu peux utiliser tes pieds, tes cuisses.

Premier essqi

Mon score de

jongles Deuxieme essdai

Mon score .

Troisieme essai

Mon score .




APPRENDRE A

COMPTER

Je compte et Je note le resultat

1 BALLON =10

1 JOUEUR =5
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toi de deviner :

1

Mon 1er est la
2¢ |ettre de
'alphabet

2

Mon 2e est la

premiere lettre

du mot dane

3

Mon 3e est la

premiere lettre

du mot "livre".

CHARADE

4

Mon 4e est
I'inverse de
"court"

5

Mon 5e est mon tout,
c'est I'accessoire

phare du football.

Reponse :



CODE SECRET DU FOOT : SAURAS-TU

TROVVER LE MOT MYSTERE 7

JEU DU CODE SECRET

Utilise ce code pour écrire un message secret
sur le foot. Quand tu as terminé, demande a un
coéquipier de le déchiffrer!
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JEU DU COPIER COLLER

Observe bien chaque image. Dessine exactement la méme image

en dessous, comme si tu la voyais dans un miroir.

BUT BALLON TIR PASSE

COACH MATCH SIFFLET ARBITRE
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LABYRINTHE

SPECIAL FOOTBALL

MBAPPE SEST PERDU DANS LE LABYRINTHE ! GUIDE-LE A
TRAVERS LES CHEMINS SOMBRES POUR QUIL RETROUVE LE
BUT.
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FOOTBALL

MOTS MELES

Arriveras-tu a tous les trouver ?
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AIDE

FAIR-PLAY

RESPECT

EQUIPE

INCLUSION

PROGRESSER

SOLIDARITE

TOLERANCE

GAGNE



RESOLUTION DE PRORLEME

PROPLEME

Lors d'un match, ton équipe
marque 2 buts en premiére mi-
temps.

Durant la deuxiéme période, elle en
marque 3 de plus mais un des buts
est annulé car l'arbitre avait sifflé
faute.

L'équipe adverse a marqué moitié

moins de buts.

Quel est le score du match?

SOLUTION



QUI €ST
L'INTRUS ?

Regarde attentivement les 12 joueurs. L’'un d’eux est
différent des autres ! Trouve lintrus et explique pourquoi.




\/
QUIZ TIME

Pourquoi est-il important de ~
bien s’hydrater ?

° Pour €tre plus rapide
° Pour éviter la Fatigue et les crampes
e Pour avoir plus de Force

Parce que ¢a donne de I'énergie

immédiatement 0-/\/\,\_'

sadweld s3] 18 angile} B] 191IA9 Jn0d: asuoday



Comment aider un coéquipier en
difficulte ?

1ueadelnoous,) uj: asuoday



Comment réduire les dechets
dans le club ?

° En jetant les bouteilles
partout

° En utilisant des
bouteilles en plastique

o En utilisant une gourde




Quelle equipe a gagné la Coupe
du Monde 2022 ?

saulpuagly: asuoday




Relie les points -

CONSIGNES :

RELIE LES POINTS DANS L'ORDRE DES NUMEROS (1 = 2 — 3..). QUAND TU AS TOUT
RELIE, TU VERRAS APPARAITRE UN DESSIN SURPRISE SUR LE THEME DU FOOT !

TU PEUX ENSUITE COLORIER TON DESSIN AVEC LES COULEURS DE TON EQUIPE
PREFEREE.

o/

48. 35



DESSINE LA
COUPE DU MONDE

| 5
XX

Dessine le trophée de la Coupe du Monde avec les

couleurs que tu veux.
Fais-le briller comme si ton équipe venait de

gagner la finale ! &



